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REGULAMENTO 
ÚLTIMO SPRINT 

Promovido por BANCO ACTIVOBANK, S.A., com sede na Rua Augusta, 84, freguesia de Santa Maria Maior,  Lisboa, com o 
capital social de 127 600 000.00 Euros, matriculado na Conservatória do Registo Comercial de Lisboa, com o número 
único de matrícula e de identificação fiscal 500 734 305, no presente Regulamento designado abreviadamente por 
"ActivoBank". 
 
1. ÂMBITO E DURAÇÃO  
1.1 – A competição virtual “Último Sprint”, doravante abreviadamente designada por Competição, é uma ação de 
natureza lúdica e virtual promovida pelo ActivoBank que tem como objetivo proporcionar novas experiências digitais e 
disruptivas aos Clientes do ActivoBank. 
1.2 – Os Clientes, para participarem na Competição, devem registar-se através de banner próprio na App. Os 
procedimentos e requisitos de inscrição, competição e de premiação dos vencedores da Competição estão estipulados 
no presente Regulamento. 
1.3 -  A Competição decorrerá entre as 16 e as 17 horas de 8 de novembro de 2025. Apenas os participantes que 
iniciarem a Competição às 16 horas e que se mantenham ininterruptamente no servidor online até ao fim daquela estão 
aptos a disputar a atribuição do prémio final. 
1.4 - Não poderão participar na Competição Colaboradores do ActivoBank, qualquer que seja a natureza do respetivo 
vínculo laboral,  e/ou os seus familiares diretos. 
 
2. PARTICIPAÇÃO 
2.1 – A participação de cada utilizador, depende, cumulativamente, do cumprimento dos seguintes requisitos: 
1. Clicar no banner da App e efetuar a inscrição através do formulário, até 3 de novembro de 2025, às 23h59. 
2. Ter recebido uma notificação da App ActivoBank a confirmar-lhe a participação no dia anterior ao evento. 
2.2 – A participação na Competição poderá ficar comprometida se, durante a realização do mesma, se se verificar 
tentativas de influenciar negativamente o decurso da competição, estando o ActivoBank totalmente disponível para 
banir o participante. Entre estas tentativas, exemplifica-se o não cumprimento das instruções dadas durante a 
competição pelo ActivoBank ou o aproveitamento de bugs ou glitches para ganhar vantagem. As participações 
consideradas fraudulentas serão comunicadas às autoridades competentes e poderão ser objeto de ação judicial. O 
ActivoBank reserva-se a faculdade de adotar as medidas que considere oportunas para evitar qualquer conduta de que 
suspeite que tenha por finalidade ou efeito qualquer tentativa de atuação fraudulenta, em relação à Competição, ao 
Banco ou aos outros participantes. 
2.3 – Se o utilizador sair do servidor durante o decurso da competição, mesmo que por falhas de rede, este é 
automaticamente eliminado. O ActivoBank não é responsável por qualquer erro humano ou técnico que possa ocorrer 
durante o processo de inscrição e o período da Competição. 
 
3. REGRAS DA COMPETIÇÃO 
3.1 – A competição está dividida em 4 provas. Cada prova vai implicar a eliminação de vários participantes. Na última 
prova, são decididos 3 vencedores. 
3.2 – A primeira prova envolve correr numa pista de obstáculos e chegar à meta, onde se encontram algumas cadeiras 
para os participantes se sentarem. Todos os participantes da Competição vão disputar nesta prova. Os três primeiros 
participantes a sentar-se nas cadeiras douradas têm passagem direta para a prova final. Os restantes 47 participantes 
que atravessarem a meta e se sentarem nas cadeiras passam à segunda prova. Os participantes que chegarem à meta e 
não tiverem cadeira disponível OU que não cheguem à meta são eliminados. Os participantes eliminados podem 
permanecer no servidor para assistir às provas. Inicialmente, não existe limitação de tempo para o decorrer da prova, 
mas o ActivoBank pode, a qualquer momento, ativar uma contagem decrescente de 3 minutos para encerrar a prova. 
3.3 – A segunda prova envolve permanecer num CD giratório, enquanto são ativados obstáculos, como jatos de água e 
bolas que balançam. O objetivo é permanecer em cima do CD giratório, durante 3 minutos. Os participantes que se 
conseguirem manter em cima do CD ao fim de 3 minutos avança para a próxima prova. Os participantes que caírem à 
água antes do apito final são eliminados, porém, podem permanecer no servidor para assistir às provas. 
3.4 – A terceira prova coloca os jogadores a desviar-se de bolas de bowling, que descem de uma rampa. Os jogadores 
que caírem à água são eliminados e é proibido que subam a rampa por onde as bolas de bowling descem. Os 
participantes, que não caírem à água ao fim dos 3 minutos, passam à próxima fase, juntando-se aos 3 participantes que 
passaram automaticamente (estes participantes foram selecionados na primeira prova).  
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3.5 – Na última prova, os participantes devem permanecer na plataforma sem cair, enquanto se desviam dos obstáculos 
da estrutura giratória. A plataforma também tem momentos de rotatividade. Os três últimos participantes em prova 
vão ser premiados, de acordo com 4.  
 
4. PRÉMIO 
4.1 – Apenas os últimos três participantes a manterem-se em jogo na última prova vão receber Gift Cards para 
utilização na Loja Steam: 
1.º lugar (jogador a aguentar-se mais tempo em cima da plataforma, sem cair à àgua): três Cartões de 20€, totalizando 
um valor total de 60€; 
2.º lugar: dois Cartões de 20€, totalizando um valor total de 40€; 
3.º lugar: um Cartão de 20€.  
4.2 – Os Gift Cards vão ser enviados para os emails registados no Banco dos respetivos Clientes. Se, no formulário de 
inscrição, for colocada alguma informação não registada no Banco, poderão existir limitações no envio dos Gift Cards e, 
por isso, o Banco não pode comprometer-se a enviar com sucesso o prémio atribuído. 
4.3 – Os Gift Cards poderão ter restrições na redenção do código em Lojas Steam fora de Portugal ou fora da moeda do 
Euro. O ActivoBank não se responsabiliza por quaisquer situações de impossibilidade de redenção. 
 
5. PROTEÇÃO DE DADOS 
5.1 - O ActivoBank, no âmbito do pedido de contacto, é responsável pelo tratamento de dados pessoais necessários 
para o estabelecimento de contacto solicitado. 
 
5.2 - O ActivoBank é a entidade legal que determina as finalidades e os meios de tratamento de dados pessoais dos 
titulares. Neste contexto, o ActivoBank trata as seguintes categorias de dados: dados de identificação e contacto 
 
5.3 - As entidades subcontratadas, bem como as entidades fornecedoras ou licenciadores de serviços ao Banco, 
incluindo as sedeadas fora da União Europeia, poderão ter acesso a dados recolhidos e registados pelo Banco e realizar 
outras operações de tratamento dos dados pessoais das pessoas singulares intervenientes neste âmbito, quando e na 
medida em que tal se mostre necessário para o cumprimento das obrigações contratuais estabelecidas entre o 
ActivoBank e aquelas, estando os subcontratantes vinculados pela cumprimento do dever de sigilo bancário, bem como 
o rigoroso cumprimento de toda a legislação e demais normas aplicáveis ao tratamento de dados pessoais, nos exatos 
termos em que o ActivoBank está obrigado. 
 
5.4 - Os dados pessoais são conservados pelo tempo necessário e enquanto subsistirem as legitimas finalidades para as 
quais os dados são tratados, para cumprimento de obrigações contratuais, legais e regulamentares ou para proteção 
dos interesses legítimos do ActivoBank ou de entidades terceiras. O ActivoBank eliminará ou anonimizará os dados 
pessoais das pessoas singulares intervenientes neste âmbito quando os mesmos deixarem de ser necessários à 
prossecução das finalidades para as quais tenham sido recolhidos e tratados. 
 
5.5 - É assegurado às pessoas singulares, nos termos legais, o direito de informação, acesso, retificação, oposição, 
apagamento, limitação e portabilidade dos dados pessoais, mediante comunicação escrita dirigida ao ActivoBank. O 
exercício destes direitos, bem como qualquer reclamação relativamente aos tratamentos dos seus dados pessoais, pode 
ser apresentada ao Banco ou ao respetivo Encarregado da Proteção de Dados em conformidade com o previsto na 
Política de Privacidade do ActivoBank, que pode ser acedida em qualquer Ponto Activo do Banco ou através do 
respetivo sítio de Internet, em www.activobank.pt e documentos acessíveis nas diversas plataformas de comunicação 
do Banco. Os contactos do Encarregado da Proteção de Dados do Banco são: Av. Prof. Dr. Cavaco Silva (Tagus Park) Edf. 
1, nº 32, 2740-256 Porto Salvo ou através do endereço de correio eletrónico: protecao.dados.pessoais@activobank.pt. 
Existe ainda o direito de apresentar reclamação a uma autoridade de controlo competente nos termos da lei. 
 
5.6 - A política de privacidade a que se reporta o número anterior pode, a todo o tempo, ser alterada, no sentido da sua 
adequação às melhores práticas de mercado ou a futuras alterações legislativas ou regulamentares. A versão atualizada 
poderá ser também consultada em qualquer Ponto Activo do Banco ou no respetivo sítio da internet, em 
www.activobank.pt. 
 
6. OUTRAS CONDIÇÕES 
6.1 – O ActivoBank reserva-se o direito de alterar, suspender ou cancelar esta Competição, caso ocorram situações de 
força maior, sem que tal implique qualquer obrigação de indemnizar os participantes.  
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6.2 - Qualquer participante que atue de má-fé e, nomeadamente,  participe na Competição utilizando informação falsa, 
será excluído do mesmo.  
6.3 - Caso ocorra uma situação não prevista neste Regulamento, o ActivoBank colmatará a lacuna de acordo com a 
solução jurídica que entenda mais adequada, considerando a natureza lúdica e a finalidade promocional da Competição, 
podendo para o efeito difundir FAQs ou outras mensagens informativas.  
 
7.  ACEITAÇÃO DO REGULAMENTO 
7.1 – Todos os participantes, ao participar nesta Competição, aceitam integralmente, sem dependência de qualquer 
ulterior declaração, os termos e condições estabelecidos no presente Regulamento  
 
8. TRIBUNAL COMPETENTE 
8.1 –Qualquer litígio que surja, relativa à interpretação ou aplicação deste Regulamento, será submetida ao tribunal da 
comarca de Lisboa, com expressa renúncia a qualquer outro, salvo norma legal imperativa que disponha de forma 
diversa. 
 
 
Lisboa, 30 de outubro de 2025 

 

 
 

 

 


